Cycle 2/ Code
Titre : Si..alors...sinon

Durée

llimité Matériel
continue

Déroulement

Ce travail est fait régulierement dans différentes matieres.
Il s'agira ici de I'expliciter en proposant de reformuler
quelques consignes sous la forme :

« Si...alors...sinon »

Exemple :

« Sl j'ai fini mon travail,

ALORS je peux sortir

SINON je continue »

Cette structure alternative sert a construire les premiers
algorithmes. Exemples :

En EPS :

S| points A > points B ALORS A gagne

SINON B gagne

En francais :

Sl le nom est au pluriel ALORS « -s »

sinon rien

En géomeétrie :

Si le parallélogramme avec 4 c6tés perpendiculaires a ses
cbtés de méme longueur ALORS c'est un carré

SINON c'est un rectangle OU un losange

En mathématiques :

pour faire une soustraction en cycle 2 :

S| A>B ALORS on fait A-B

SINON impossible




Savoir fondamental implicite :

La structure alternative « Si..alors...sinon » permet de
poser une condition.

La condition comprend :

- un opérateur logique ( ET/ OU / NON )

- un opérateur de comparaison ( > < =)

si ( la condition est vrai ) alors ( instruction 1)
sinon ( instruction 2 )

Liens

Initiation a la structure alternative ( si..alors..sinon ) avec
des exercices simples de programmation par block

( SCRATCH) :
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